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あやさ（ayasa）千葉県在住、1975年生まれ。

本職は、販売促進物のデザイン、3DCGでのプレゼンテーションをしています。
2000年から3D美少女を作りはじめ、「Shadeな人々」や「CGアイドルコンテスト4」などに参加。
ソフトはおもにCINEMA4Dを使用しています。

http://www010.upp.so-net.ne.jp/ayasa/
ayasa@jt5.so-net.ne.jp

http://www010.upp.so-net.ne.jp/ayasa/
mailto:ayasa@jt5.so-net.ne.jp


アンジー（Angie）東京都在住、19??年生まれ。

電話帳関連広告デザイン業務を経てアミューズメント用人形ロボットの開発、SS、PS、DC、GB、PS2などのドットから
2D及び3Dのゲームイラストを作成、
現在ゲーム関係の仕事を中心にフリーで活動中です。

http://www1.u-netsurf.ne.jp/̃docheese/angie/top.html
macgyver@saku2.com

http://www1.u-netsurf.ne.jp/~docheese/angie/top.html
mailto:macgyver@saku2.com


一色（Isshiki）東京都在住、1969年生まれ。

東京都内在住。のシステムエンジニアです。
CGは趣味の一環で1998年からShadeで作成していました。
昨年より、LightWave版を作成をはじめました。
ある程度納得できる状態まで完成したら、随時WEBで公開したいと思っています。
よろしくです。

http://www.onecolor.jp
onecolor@ma.neweb.ne.jp

http://www.onecolor.jp
mailto:onecolor@ma.neweb.ne.jp


ヴォックス　ボックス（VOX-BOX）兵庫県在住、19??年生まれ。

2000年よりパソコンを始め、その半年後に3DCGの世界に足を突っ込んで、どっぷりその魅力にはまってしまう。
以後、美少女CGを中心に製作し続けている。
「CGアイドル・コンテスト4」での1回戦突破が今のところCG製作に於ける主な成果です。

http://popup6.tok2.com/home/voxbox/
vox5010@jasmine.ocn.ne.jp

http://popup6.tok2.com/home/voxbox/
mailto:vox5010@jasmine.ocn.ne.jp


牛山雅博（Masahiro Ushiyama）東京都在住、1959年生まれ。

1999年より3DCGを始め、2000年よりフリーランスでゲームムービーなど主にモーション付けの仕事をしています。

http://usm.keddy.net/
usm@keddy.gr.jp

http://usm.keddy.net/
mailto:usm@keddy.gr.jp


大久保昌昭（Masaaki Okubo）鹿児島県在住、1958年生まれ。

筑波大卒
書籍等掲載多数

http://www1.linkclub.or.jp/̃elfe-mo/
elfe-mo@land.linkclub.or.jp

http://www1.linkclub.or.jp/~elfe-mo/
mailto:elfe-mo@land.linkclub.or.jp


鬼塚久史（Hisafumi Onizuka）福岡県在住、1970年生まれ。

以前デザイナーをしていました。
仕事柄、macで illustratorやPhotoshopと格闘しておりました。
今は天文台の職員をする傍ら、趣味として3Dを楽しむ毎日です。

http://www12.ocn.ne.jp/̃b-magic/
beat@minos.ocn.ne.jp

http://www12.ocn.ne.jp/~b-magic/
mailto:beat@minos.ocn.ne.jp


オリハラ コウジン（Koujin Orihara）東京都在住、196?年生まれ。

ＣＧデザイン･クリエーター。
油絵の経験を活かしながらアクリル･イラストレーター、グラフィック･デザイナーとして活動、その後コンピューターの発
展に伴ないＣＧクリエーターへ活動を移行、企業のロゴマークのデザイン、キャラクターデザイン、Ｗｅｂの画像制作など。

http://www.geocities.co.jp/Milano/9193/
ateliori@geocities.co.jp

http://www.geocities.co.jp/Milano/9193/
mailto:ateliori@geocities.co.jp


加藤幸弘（Yukihiro Kato）東京都在住、1968年生まれ。

Shadeで3D静止画を7年位?制作しています。
2002年ドイツ「TASCHEN」社から出版された「DEGITAL BEAUTY  」に掲載させて頂きました。
2003年現在、中国の某出版社から出版予定のアジア版「DEGITAL BEAUTY  」に掲載品制作中。

http://www15.big.or.jp/̃seaking/index.html
seaking@big.or.jp

http://www15.big.or.jp/~seaking/index.html
mailto:seaking@big.or.jp


喜多村知彦（Tomohiko kitamura）神奈川県在住、1975年生まれ。

武蔵野美術短期大学通信課程デザイン科卒業　同造形学部在籍
ゲーム背景やPC系の仕事をしながら3Dキャラクターを作ってきました。
使用ツールはLightWave3D　フライトシム好き。

http://www.ne.jp/asahi/piyoyo/pauhome/
piyoyo@bird.email.ne.jp

http://www.ne.jp/asahi/piyoyo/pauhome/
mailto:piyoyo@bird.email.ne.jp


木村泰裕（Yasuhiro Kimura）北海道在住、1958年生まれ。

2000年より、画材をコンピュータに置き換え3DCGの制作を始める。

http://www1.odn.ne.jp/yk_zero/
yas-kam@pop02.odn.ne.jp

http://www1.odn.ne.jp/yk_zero/
mailto:yas-kam@pop02.odn.ne.jp


ケイエヌ（KN）大阪府在住、1961年生まれ。

海外留学後ずっと普通のサラリーマン。3DCG歴は約２年程です。

http://www.hct.zaq.ne.jp/cpakz904
kazuo3@mac.com

http://www.hct.zaq.ne.jp/cpakz904
mailto:kazuo3@mac.com


ゲンキ（ＧＥＮＫＩ☆）富山県在住、1964年生まれ。

宝島ＭＯＯＫ "ＣＧがすぐ描ける！"
Ｗ inＧ raphic特別版 "ＣＧ美少女100人　保存版カタログ"
に掲載させて頂きました。

http://www.nsknet.or.jp/̃genki/
genki@nsknet.or.jp

http://www.nsknet.or.jp/~genki/
mailto:genki@nsknet.or.jp


シャオティエン（Shao-Tien）愛媛県在住、1968生まれ。

KVB college of visual communication　　卒
テキスタイルデザイナー

oda@iyoya.no-ip.org

mailto:oda@iyoya.no-ip.org


鈴木輝也（Teruya Suzuki）東京都在住、1975年生まれ。

CGデザイナー、イラストレーター
主にゲームグラフィック制作に関わる。

http://homepage1.nifty.com/teruya00/
byh04134@nifty.com

http://homepage1.nifty.com/teruya00/
mailto:byh04134@nifty.com


高木則雄（Norio Takagi）東京都在住、1971年生まれ。

フジテレビF-1のオープニングCGを見て、CG制作を決意。
その後、MACを購入。独学でCGを勉強する。
MAC版LightWaveを発売と同時にLightWaveの使用開始。
おもにゲーム用3DCG、CD-ROM用3DCGを手がける。
現在フリーランス。

http://www.aa.pial.jp/̃ntf/
ntf@aa.pial.jp

http://www.aa.pial.jp/~ntf/
mailto:ntf@aa.pial.jp


貴房（Takafusa）神奈川県在住、1974年生まれ。

広告デザイン事務所勤務の後、'01 年よりフリーの立場でCG・イラストを制作。
・コアマガジン「@BUBKA」CG
・英和出版「おとこの工房」CGと記事
・御前山村の環境を守る会ステッカーイラスト
・MAGIC ASSOCIATES 「DIGITAL GIRL 3D DATA    夏香」（形状データ付画像集）
など。

http://www.h2.dion.ne.jp/̃takafusa/
kibochan@f8.dion.ne.jp

http://www.h2.dion.ne.jp/~takafusa/
mailto:kibochan@f8.dion.ne.jp


新岡賢一（Kenichi Niioka）東京都在住、1971年生まれ。

東京デザイナー学院卒業。
アニメーション会社に務めた後、印刷業に転向。
仕事は版下デザイン、イラストレーションなど。

http://www005.upp.so-net.ne.jp/nii/
nii-ken@yd5.so-net.ne.jp

http://www005.upp.so-net.ne.jp/nii/
mailto:nii-ken@yd5.so-net.ne.jp


野内健（Ken Nouch）新潟県在住、1969年生まれ。

特に目立った事はありません。

http://www10.ocn.ne.jp/̃kenkenpa/
kenkenpa_bb@yahoo.co.jp

http://www10.ocn.ne.jp/~kenkenpa/
mailto:kenkenpa_bb@yahoo.co.jp


早坂光平（kouhei hayasaka）神奈川県在住、1967年生まれ。

アーケードゲーム制作 ,映像 コンシューマ制作等
第一回デジタルア－トコンテスト入選
デジタルイメ－ジギャラリ－98．99．2000.2001.2002（インプレス）参加
Agostoデザイングラフィックス06
待受け画面コレクションCG-icupid vol 2,4,6　i-doloid vol 1,2 

http://www002.upp.so-net.ne.jp/kc4/
kouhei@kc4.so-net.ne.jp

http://www002.upp.so-net.ne.jp/kc4/
mailto:kouhei@kc4.so-net.ne.jp


樋口誠（Makoto Higuchi）埼玉県在住、1962年生まれ。

デザインファクトリー代表。webからゲームCG、ビデオ制作まで各種CG、オリジナルキャラクター制作。
BSデジタル放送　CGアイドルコンテスト2　グランプリ受賞
デジタルアーツ東京デジタルアニメコース講師、デジタルイメージ会員
著書：「Shade 3D スーパーテクニック」「Lightwave3Dver7.5 3D スーパーテクニック」など多数、
米写真誌「BlackBook 」のグラビア掲載など、国内外の雑誌等のグラビア、記事等多数、NHK 朝のニュース出演、
フジテレビSMAP×SMAPブリッジムービー制作等

http://www.asahi-net.or.jp/̃gi9m-hgc/
higuchi@designf.com

http://www.asahi-net.or.jp/~gi9m-hgc/
mailto:higuchi@designf.com


ホライゾン（HORIZON）神奈川県在住、1977年生まれ。

日本工学院専門学校マルチメディア科CGコース卒
シェンムー1章～横須賀～(企画)
セガガガ（３Dデザイン全般）
ルパン三世～魔術王の遺産～(３Dマップ、オブジェクト)

http://www.interq.or.jp/www-user/hirason/
pink-spider@ma.neweb.ne.jp

http://www.interq.or.jp/www-user/hirason/
mailto:pink-spider@ma.neweb.ne.jp


松本有右（Yusuke Matsumoto）福岡県在住、196?年生まれ。

工業デザイン・建築パース制作のために３Dを始める。
マルチメディアアライアンス福岡(MAF)会員。
CINEMA4Dプラグイン「SHAVE AND A HAIRCUT/SHAVE2」　製品デモキャラクター起用。
「Shade Professional R5 ビュンビュンテクニック」　制作チュートリアル原稿執筆。
TASCHEN Books 「Digital Beauties」　作品掲載。
その他、掲載実績多数。

http://www3.coara.or.jp/̃hide/
hide@elf.coara.or.jp

http://www3.coara.or.jp/~hide/
mailto:hide@elf.coara.or.jp


メグリ（Meguri）大阪府在住、1959年生まれ。

●大阪芸術大学銅版画ゼミ卒。●第2回ユニークデジタル3DCGコンテスト デジタルビューティー部門特別賞受賞。●iモード公式サイ
ト「デジタルビューティー」待受用画像配信。●ＥＺ-web 「サイバーキューピット」待受用画像配信。●(株 )DNPアーカイブ･コム
「アレアレアCGアイドルシリーズ」で特大ポスター販売。●壁紙 .com「3DCGアイドル｣で壁紙画像配信。●@irBitway for PocketPC
でPDA用壁紙セットを配信。●(株 )ディープジャパン「インターネットのブロマイド屋さん」ブロマイド販売。●Agostデザイングラ
フィックス誌９号「GURIGURI美少女」制作。●YAMAHAアマチュアバンドコンテスト「Asian Beat'01、'02、'03」のイメージキャラ
制作。●神通Ａｎｙ８（中国）より中国本土に携帯電話画像配信、他。 

http://www4.plala.or.jp/meguru/
meguri@violet.plala.or.jp

http://www4.plala.or.jp/meguru/
mailto:meguri@violet.plala.or.jp


ろひき屋（Rohikiya）大阪府在住、1973年生まれ。

メインツールは主にShadeを使用しております。

http://www.geocities.co.jp/Playtown-Rook/5267/index.html
r0hikiya@mail.goo.ne.jp

http://www.geocities.co.jp/Playtown-Rook/5267/index.html
mailto:r0hikiya@mail.goo.ne.jp


渡辺秀昭（Hideaki Watanabe）栃木県在住、1974年生まれ。

宇都宮大学工学部機械システム工学科卒業後、CGを学ぶ。
雑誌CG、携帯電話の待ち受け画面配信中。

http://www007.upp.so-net.ne.jp/wantan/
wantan@sa3.so-net.ne.jp

http://www007.upp.so-net.ne.jp/wantan/
mailto:wantan@sa3.so-net.ne.jp


AEG 千葉県在住、1969年生まれ。

雑誌やwebのイラストや、店舗看板デザイン等

http://www.cmpk.or.jp/user/dage/
demakuso@anet.ne.jp

http://www.cmpk.or.jp/user/dage/
mailto:demakuso@anet.ne.jp


A-MASAYUKI　北海道在住、1967年生まれ。

1999年頃ゲームの影響で3DCGの魅力に惹かれ趣味でＣＧに手をつけ始める。
2000年に自分の作った作品を多くの人に見てもらおうとホームページを立ち上げる。
2001年ＢＳデジタル放送CGアイドルコンテスト２にて準グランプリ受賞。
2002年DIGITAL PHOTO BOOK 画像集に参加。

http://www5a.biglobe.ne.jp/̃aoirokou/
a-masayuki@mtg.biglobe.ne.jp

http://www5a.biglobe.ne.jp/~aoirokou/
mailto:a-masayuki@mtg.biglobe.ne.jp


DAI 大阪府在住、1974年生まれ。

2001年よりフリーイラストレーターとして活動開始。
大阪を拠点に2D及び3Dイラスト、Shadeによるモデリング、ムービー、音楽製作の請負を中心に活動中。

http://www4.ocn.ne.jp/̃dai23315
studio_dai_23@hotmail.com

http://www4.ocn.ne.jp/~dai23315
mailto:studio_dai_23@hotmail.com


hipo　福岡県在住。

2002年4月　初めて３Ｄソフト（shade）に触れる
2003年4月　３Ｄ美少年を作りたいがためだけにＬＷを購入
2003年7月　現在３Ｄ美少年制作中

http://www.lovehipo.com
Yotthyan@aol.com

http://www.lovehipo.com
mailto:Yotthyan@aol.com


H.K　大阪府在住、1976年生まれ。

和めて癒される魅力あるキャラを生み出したく日々修行しています。
(株）ユニークデジタル　iモード待受画面コンテンツ「デジタルビューティ」にて
Ｈｉｎｏの待ち受け画像配信中！

http://www.tcct.zaq.ne.jp/b-rabbits/index.html
bpaut508@tcct.zaq.ne.jp

http://www.tcct.zaq.ne.jp/b-rabbits/index.html
mailto:bpaut508@tcct.zaq.ne.jp


HobbyHopper　神奈川県在住、1952年生まれ。

Shadeで作った3Dを海外サイトを海外向けに展示しています。とくに力を入れているのはRenderosityという米国の3Dサ
イトで、私の画像は外人うけを狙ったシリーズ物CGです。もし興味があればどうぞ、
http://www.renderosity.com/gallery.ez?ByArtist=Yes&Artist=HobbyHopper

http://www.c3-net.ne.jp/̃hobbyhop/
hobbyhopper@hotmail.com

http://www.c3-net.ne.jp/~hobbyhop/
mailto:hobbyhopper@hotmail.com
http://www.renderosity.com/gallery.ez?ByArtist=Yes&Artist=HobbyHopper


Ken1 兵庫県在住、1952年生まれ。

本職は普通のサラリーマン。(1)1999 年10月 IDGコミュニケーションズ発行月間グラフィックスワールドデジタルプラモ
クラブにF-16の製作記事掲載 (2)1999年11月発行Win Graphic特別号CG美少女100人カタログに掲載 (3)2000年7月
（株）ユニークデジタル社主催ユニデジクリエーターズコンテスト審査員特別賞受賞 (4) 2000年11・１２月号　遊ぶイン
ターネットに３D美少女特集に作品提供(5)2001 年4月“Shadeな人々”（技術評論社発行）に作品提供(6)2002 年３月
IDGコミュニケーションズ　発行　GW4月号別冊　GWセレクト06ミリタリーCGコレクション+ モータース にF-16製作
記事掲載(7)2003 年ＢＳデジタルデータ放送「ＣＧアイドル・コンテスト４」でベスト８（準決勝進出）

http://www4.osk.3web.ne.jp/̃ken1/
ken1@art.email.ne.jp

http://www4.osk.3web.ne.jp/~ken1/
mailto:ken1@art.email.ne.jp


えむあーるえす（M-RS）埼玉県在住、1982年生まれ。

2001年にＣＧ系専門学校を中退後、映像会社に入社。
主にテレビ番組用ＣＧや、アニメ番組のＣＧパートなどを担当。
その後、外注でゲーム会社を数社渡り歩く。主にキャラクターモデリング、背景モデリング、モーションなどを担当。
2002年電子出版「DIGITAL QUTIES　」にふれあ掲載。
2003年「遊ぶインターネット　Men's STORONG」のＣＧ美少女コーナーに掲載。
2003年ＢＳデジタル放送「ＣＧアイドルコンテスト４」にて準グランプリ受賞。

http://members.jcom.home.ne.jp/chuck-s/
mrs3sw@hotmail.com

http://members.jcom.home.ne.jp/chuck-s/
mailto:mrs3sw@hotmail.com


Shinobu　岡山県在住、1979年生まれ。

PCはじめて約1年、LightWave使いはじめて半年ちょっとです。
毎日、修行していますがまだまだ未熟者です。

http://www.geocities.jp/shinobu710jp/
shinobu710jp@yahoo.co.jp

http://www.geocities.jp/shinobu710jp/
mailto:shinobu710jp@yahoo.co.jp


takao（takao）滋賀県在住、19??年生まれ。

ふりーです。

http://www10.ocn.ne.jp/̃tsh-pa/
ta21@hyper.ocn.ne.jp

http://www10.ocn.ne.jp/~tsh-pa/
mailto:ta21@hyper.ocn.ne.jp


T,amamoto -studioAM- 福岡県在住、1969年生まれ。

1998年3D製作集団studioAM設立
1999年営利団体にシフト。
大手ホビーメーカー向け３Dコンテンツ主軸に、WEB3Dから実写合成CMまで無節操な実績を多く保有。
現在､コンテンツプロダクション株式会社ファブリカ 専務取締役とstudioAM代表を兼任。

http://www.studioam.org/
studioam@studioam.org

http://www.studioam.org/
mailto:studioam@studioam.org


Tribal　三重県在住、1975年生まれ。

CG暦2年ちょっと。
パンフレット製作やHP作成を仕事にしたりしてなかったり。

http://tribal.cside7.com/
tribal@cside7.com

http://tribal.cside7.com/
mailto:tribal@cside7.com


3時組（Sanjigumi）福岡県在住、19??年生まれ。

謎のクリエイター集団。
バーチャルビューティープラチナ編（アゴスト刊）
コンテンツキャラクター（DDI POCKET）
Shade スタイルブック（エクス・ツールス）

http://www.magiccity.ne.jp/̃link/3D/TIPS/
tadio@magiccity.ne.jp

http://www.magiccity.ne.jp/~link/3D/TIPS/
mailto:tadio@magiccity.ne.jp
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